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04. Conclusioni



La Realtà Aumentata (AR) è una tecnologia che integra
contenuti digitali e reali per ampliare la percezione
dell’ambiente e si è dimostrata efficace in numerosi
settori applicativi. Nel patrimonio culturale, l’AR è stata
finora utilizzata soprattutto per migliorare l’esperienza
dei visitatori nei siti e nei musei, mentre il suo
potenziale professionaleè ancora poco esplorato.

LA REALTÀ AUMENTATA (AR)



Il testo si concentra sul restauro delle opere
dǍarte, un ambito che richiede una produzione e
consultazione continua di documentazione e che
potrebbe trarre grandi vantaggi dall’uso di
sistemi AR. 
Questi sistemi possono fornire informazioni
contestualizzate direttamente sull’opera e
consentire la creazione di nuovi dati digitali
spazialmente riferiti, migliorando il lavoro
operativo e la collaborazione tra restauratori.

La gestione delle informazioni di restauro avviene tramite CHIS come SICAR,
che consentono lǍarchiviazione strutturata dei dati, ma sono poco diffusi e
principalmente orientati al 2D. L’applicazione al 3D è complessa per limiti
delle interfacce e per le caratteristiche specifiche delle opere tridimensionali.












