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LA REALTA AUMENTATA«(AR)
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La Realté Aumentata (AR) € una tecnologla che 1ntegra
contenuti dlgltah e reah per amphare la percezmne
dell’amblente esie dlmostrata efficace in numerOSI
settorl appllcatl\n Nel patrlmomo culturale, lAR e stata ‘_
flnora utilizzata soprattutto per mlghorare I esperlenza ;
- dei v181tator1 nei giti e nei musei, mentre il SR
‘-'potenz1ale professmna’lee aneora poco esplorato
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|| testo si concentra sul restauro delle opere
-dl\arte un ambito che richiede una produzione e
consultawne continua di documentazione e che
potrebbes trarre grandl vantaggl dall’uso di
sistemi AR\ \\ .

Questli S|stem| po‘ssonoiormre Informazioni
contestualizzate direttaménte sull’'operae
consentire la creazione di nuovi dati digitali
spazialmente riferiti, migliorando il lavoro
operativo e la collaborazione tra restauratori.

La gestione delle informazioni di restauro avviene tramite CHIS come SICAR,
che consentono llarchiviazione strutturata dei dati, ma sono poco diffusi e
principalmente orientati al 2D. L’applicazione al 3D € complessa per:limiti
delle interfacce e per le caratteristiche specifiche delle opere tridimensionali. -


















