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Strumenti tecnologici di acquisizione 3D hanno portato a una
rivoluzione tecnologica;
Negli ultimi anni la fotegrammetria digitale e stata molto utilizzata
per la gestione della raccolta dati delle informazioni 3D nei siti
archeologici.
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[repertl dei siti archeologici, ovviamente si
“trovano in posizioini diverse e in varie condizione
di luce; Nel 2016/17, sono stati utilizzati dei
software PhotoScan, che molto apprezzati nel
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campo archeologico; Utilizzato per documentare i
progressi degli scavi, nelle spedizioni di scavo sono
stati equipaggianti anche nuovi strumenti, come
fotocamere Sony, Nikon e Canon, iPad Pro da 12.9
pollici e dei droni Phantom III.

Modelli 3D di due frammenti in

marmo, riposizionati con
MeshLab.
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Ioce
eguenti metodi vennero adottati nel cantiere di scavo del

Foro di Ostia Antica nel 2010.
 Registrazione dei piccoli frammenti con fotocamera
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Canon;

e Utilizzo di iPad Pro da 12.9 pollici come supporto sul

campo, Modello 3D della superficie di
una struttura architettonica.

 Registrazione dei grandi frammenti con fotocamera

Sony;
* Registrazione degli edifici con drone Phantom III e foto
del suolo come supplemento



I risultati sono stati molto apprezzati, L'introduzione dell'iPad Pro & stata una

:'I = la sfida & stata bilanciare le condizioni | novita, nonostante non avesse una
i Ay di luce e scattare il pli.l possibile in 5- g, fotocamera di grande qualité, sono
R, 10 minuti. degli ottimi mini-computer portatili e
Ogni frammento ha una pit maneggevoli; molto pit comodi per
i documentazione di circa 30-40 foto, = prendere note e salvare dati.

poi viene ruotato di 90° e la procedura _Uno svantaggio ¢ il riflesso che nelle -

.F i e viene ripetuta__. ~ oredove c'& pi sole rende impossibile -
3 “ Un modello 3D creato da questa laleggibilita.

e procedura contine dalle 60 alle 80 |

{eagele foto.

SR |
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La maggior parte delle opere
ceramiche e marmoree sono state
79 ~documentate con una Sony cyber shot
ek 5  RX100 mark L e mark IIL;

F. iy | Sono state prodotte eccellenti foto
con un obiettivo da 28 mm in modalita
automatica.

Modello 3D di una costruzione con
immagini riprese dal drone.

M

Per documentare le superfici delle
costruzioni & stato usato il drone, che
andava da un range di 300-350 foto
aeree, come supporto al drone, sono
state integrate al suolo delle
fotocamere Sony;
Una volta combinate le diverse fotodi -
- ottengono tutti i dettagliche -
dovevano essere ré’sji?;ﬁféii:

-
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< - “ma soprattutto, come richiamare e riconoscere |
S ‘::‘“,

S S .

¢ frammenti che ci servono?

<

La soluzione nel sito archeologico di Ostia Antica e
stata |'utilizzo dei OR-code, che inquadrati
riportano a una pagina web specifica del

frammento.

Ouesti dati sono stati disponibile sul web mediante o

: : : : Modello 3D della superficie di

I'uso di plugins e Javascript. una stanza. p



.ﬁﬁ-\-_--.-..t -
o Sp
-_..__'.

r

o] | ——

Y.,

] vy
LANDUL

np 2 bu, "5 2=
ubina ) wadias (0 O

s wadaoruoie) QO -
Y . s e

l
' U, i T SQL
w1 no S.:..:m A
{7 &.wﬁﬂ =@ O
1179 E:@Ez . mm.lw.hh.lq:.
/ z:@,:mﬁ U SR RSP S e i
e qunproud @@EE §310s
uapa snjpay 1 sumb=ty Blron) powsing
po apndina pas snsie sinb Jp VIwLOD] PouLsin



“ 14 .

aculis ew non diam |

risus sed vulputate od
tellus ele
“vitae et leo duis

ewismod lacinia at quis. Ut

cuismod lacinia &tﬁufs
icies lacus sed tu

-

stru2|one del layout del tempio basato su | modelli 3D e dalle rovine rimaste.
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